

TICE : le cerf-volant
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Voici ce que l’on obtient :
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Placer deux points A et H sur cette médiatrice d.

Tracer le polygone MATH.
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On obtient la figure suivante :
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Masquer enfin la droite d.

MATH est appelé cerf-volant.
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Déplacer le point M ou le point T et vérifier que votre figure reste un cerf-volant.

Il ne reste plus qu’à enregistrer votre travail dans :


Mes documents / Maths / cerf_volant

Enlever les axes et la fenêtre algèbre.


Placer deux points que l’on nommera M et T.


Tracer la médiatrice de [MT], que l’on nommera d.
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